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1.Introduction 
Motivation

소확행(小確幸)

'소소하지만 확실한 행복'의 축약어로, 일상에서 느낄 수 있
는 작지만 확실하게 실현 가능한 행복이나 그러한 행복을
추구하는 삶의 경향을 뜻하는 신조어 및 유행어이다.



1.Introduction 
Motivation

소. 확. 행
일상의 소소한 즐거움

기존의 제품과는 다른
나만의 새로운 제품

“ 지루한 일상을 향해 승부를 거는
일상의 소소한 즐거움을 더한 특별한 Gusio 시계 ”

GUSIOⓇ



1.Introduction 
Objective

기존
디지털 시계

주사위 게임

GUSIOⓇ

러시안
룰렛게임



2.Requirements 
Functional

Time
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2.Requirements 
Identity



2.Requirements 
Interface Requirements

⦁4개의 버튼
(확인 - 왼쪽 위, MENU - 왼쪽 아래, 
UP - 오른쪽 위, DOWN - 오른쪽 아래)

⦁시계 화면

⦁시계 부저



2.Requirements 
Development Requirements

⦁ OS : windows 7, 10
⦁ CPU : intel
⦁ IDE : Eclipse
⦁ Language : Java 
⦁ UML : starUML



2.Requirements 
Non-Functional

확실한 터치감. 편안한 착용감.



3. Architecture 
System Boundary

소. 확. 행
일상의 소소한 즐거움

Digital Watch
System



3. Architecture 
Use case Boundary



4. Plan 
Risk management



4. Plan 
Risk management

⦁Risk : 
팀원과의 연락두절 -> 부모님 번호를 공유한다.
중간고사 -> 예습 복습을 철저히 한다.
파일 날라감 -> 백업을 철저히 한다.
반려동물의 아픔 -> 키우지 않는다.
롤 대회 출전 -> 예선 탈락한다.
음주가무 -> 금주한다.



4. Plan 
Describe use cases



Q & A
감사합니다.


